Bac a piles Concevoir et produire

Conception Tinkercad Ressource OC TECHNOLOGIE 4éme

Se connecter - Créer une classe 1/2

Avant de pouvoir travailler, il va falloir ouvrir un compte

Aller sur le site :
https://www.tinkercad.com/

choisissez I'option Connexion.

Transformer une idée en conception en quelques
minutes

Cliquez sur:

Adresse E-mail ou nom d’utilisateur puis
entrez votre identifiant (mail), cliquez sur
Suivant puis entrez votre mot de passe et
cliquez sur Suivant.
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Pour gérer vos classes, cliquez sur : et s
Classes. =

Vous étes connecté a votre compte.

Pour créer une classe, cliquez sur :
Créer une classe.



https://www.tinkercad.com/
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Donnez un nom a votre classe, précisez
le niveau et le theme.
Cliquez ensuite sur Créer une classe.
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Pour accéder a une classe, il suffit de
cliquer sur la classe désirée. -

En méme temps que la classe un code a été e " e
créé (suite de trois groupes de chiffres et de N
lettres). Ce code sera donné aux éleves
pour qu’ils se connectent comme étudiants
et qu’ils soient liés a votre compte.  0EEAB  Asvrooes«

ol

AUTODESK:
<] Cosses  Golerie Blog  Apprendre
B TINKERCAD

Pour ajouter des étudiants cliquez sur :
Ajouter des étudiants.

Lorsqu’un éléve se connecte comme
étudiant (code de la classe + pseudo donné
par vous) vous avez acces a son travail et
Vous pouvez ajouter des commentaires.
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Make anything.

Ajouter des étudiants

On peut ajouter les étudiant un par un ou
coller une liste copiée dans Excell par
exemple (31ele01, 31ele02, ...). Les pseudos
sont générés automatiquement mais on
peut les modifier.

Attention : deux éléves sur votre compte ne
peuvent pas avoir le méme nom.




