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Propriétés
Screenl

A propos de 'écran

Alignement horizontal

Centrer:3

Alignement vertical
Centre:2 v
AppName

Lectsur Ang

Couleur de fond
D Blanc

Image de fond

Aucun...

Animation fermeture écran

Par défaut ~

Icone

Animation ouverture écran
Par défaut v

Orientation écran

Indéterminé ~

Défilant
M

o o

Finalisation d’une application App Inventor

Avant de diffuser ou d’installer une application Android sur un appareil, il va falloir la
finaliser. Il faut au minimum lui donner un nom et lui affecter une icéne.

Nommer |’application
Dans l'interface de projet (Designer), aller sur Screenl.
Dans les Propriétés :

Changer le nom @

Affecter une icone

Dans l'interface de projet (Designer), aller sur Screenl.
Dans les Propriétés :

Choisir parmi les images disponibles celle qui servira d’icéne a I'application @. Si vous
voulez utiliser une autre image il faudra I'importer (voir : Ajouter une image).

Enregistrer ou exporter votre projet

| Mes projets

|
Commencer nouveau projet

Quand on enregistre un projet il est stocké en ligne sur le site de | | . ...ic pojet i) ce mon rcinateur
App Inventor, si vous voulez en avoir une copie sur votre ording- ™o iepriet (e demondépot

Supprimer projet
teur il faut aller dans Projets puis choisir Exporter projet sélec- Eiiegletiet 16 okt

Enregistrer le projet sous

tionné (.aia) sur mon ordinateur. Quand vous chargerez ce projet

Point de contréle

il sera modifiable mais il n’est pas utilisable directement par votre
Exporter tous les projets

téléphone ou tablette.

Importer keystore
Exporter keystore

Supprimer keystore

Transfert d’'une application App Inventor vers un appareil Android

Compagnon Al
| Emulateur

| USB

Réinitialiser Connexion

Redémarrage forcé

Avant de transférer votre application vous pouvez la tester. Il faudra installer Compagnon Al

" sur votre téléphone ou tablette. La connexion est accessible de puis le menu Connecte puis

Compagnon Al. Vous pourrez alors modifier I'application en direct.

Une fois I'application validée, vous pouvez en faire un fichier unique .apk qui ne sera pas modi-
fiable. Si vous voulez faire une modification il faudra reconstruire un fichier et écraser le précé-
dent.

Dans le menu Construire, vous pouvez soit enregistrer un fichier.apk sur votre ordinateur soit
générer un QR Code pour le téléchargement de |'application.

On peut flasher ce QR Code avec n’importe quel lecteur
de QR Code, il faut que votre appareil soit en Wifi sur le |

méme réseau que votre ordinateur ou en 4G.

App ( Donnez le code QR pour fichier .apk )

Quand le code est flashé, I'application s’installe sur ok

H Note: ce code & barre n'est valide que
votre appareil. 2neuren. Regarder I EAQ pour vore
des informations sur comment
partager votre application avec les

~




