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[image: image7.png]DOC. 1 Deux types de maquette et le plan du Pavillon France



[image: image8.png]T. Consultez le poc. 1 et lisez le poc. 2. Qu'apportent les deux
maguettes en plus du plan ?

2. A votre avis, quel est Fintérét de la maquette réelle ? de la
maquette numérique ?



[image: image9.png]Le prototype d'une maison basse consommation

Situation : La société Icade a inauguré en novembre 2009 le
prototype d’une maison basse consommation. La fabrication de
cette maison sera ensuite industrialisée, afin que chaque maison
soit livrée en moins de quatre mois.

1. Lisez le poc. 3. A votre avis, pourquoi la société
Icade a-t-elle congu un prototype de sa maison
basse consommation ?

n prototype est le premier exemplaire

dun produit réalisé avant la fabrication

en série. Il permet de valider des choix de

2. En plus des maisons, citez deux objets techniques de conception ou de réalisation, ainsi que de

votre environnement pour lesquels des prototypes ont mettre en évidence des problémes afin de
précédé leur fabrication en série. Justifiez vos choix. les résoudre.

DOC. 3 Définition





[image: image10.png]Le projet du Grand Stade Lille Métropole

1. Consultez la ressource Fiche16-activité3.

2. Quelles sont les futures fonctions de ce stade ?

3. Quel est I'intérét de pouvoir visionner la maquette numérique ? 2 - v/t
© ELISA / Valode & Piste achitects / Pierre Ferret

4. A votre avis, est-il envisageable de fabriquer un prototype de ce stade ?





[image: image11.png]Le Grand Stade Lille Métropole

L2 construction du Grand Stade Lille MEtropole 3 &té confiée par Lile Métropole & Eiffage au travers
Ge sa fiiale |2 société Elisa (Effage Lille Stadium Aréna) dans le cadre d'un contrat de partenariat
public-privé (PPP).

« Plus qu'un stade, une boite & spectacles

Le Grand Stade Lille Métropole (1) sera construit sur le site de
« La Borne de I'Espoir » sur les communes de Villeneuve-d'Ascq et
de Lezennes. Les transports en commun, et notamment le métro,
constituent le moyen privilégié d'accés au stade.

(1) Maquette numérique : vue intérieure du stade depuis % virage Nord-Est.



Rappel du problème : …………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

I. Rappel
a) [image: image12.png]Pour conclure, pour avoir la voiture la plus rapide il faut:
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Pour avoir une voiture rapide il faut :
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A partir du cahier des charges, relevez sur le gabarit de la voiture de course les contraintes à respecter pour les éléments suivants :
[image: image16.png]> Description du logiciel
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III. Organisation du travail d’équipe

	Problème :
	• Comment choisir les solutions qui satisferont à chaque fonction technique et s’assurer qu’elles sont compatibles entre elles et répondent au cahier des charges ?

	
	Ressources :

– Les photos des solutions existantes.

	Répartition des activités au sein de l’équipe
	Equipe  ……

	
	
	
	
	
	
	

	Activités
	1. A partir de photos des voitures de course réalisées les années précédentes :
· Réaliser le dessin de la future voiture sur le gabarit à l’échelle 1 sur une feuille A3.
	
	
	
	
	
	

	
	2. Création d’une esquisse immersive à l’aide du logiciel Catia

· importer  le  dessin  précédemment

scanné  pour  le  placer  dans  l’environnement  3D.

Celui-ci  servira  de  support  lorsque  vous  décalquerez

les courbes caractéristiques de votre  véhicule.
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7. Réglages moteur
Nous allons aborder la partie configuration du logiciel. Le réglage du moteur est très 

important, il nous permettra d’avoir les meilleurs performances et d’éviter le 

patinage au démarrage.

Attention:  Les réglages du moteur dépendent de chaque voiture (poids, matériaux des 

roues, forme etc…) et cette partie n’a pas pour but de donner une solution toute faite. 

Pour optimiser au maximum les performances de votre voiture,  il vous est conseillé de 

faire des tests.

Les performances du moteur sont sensiblement équivalentes aux performances 

des voitures à cartouche à gaz: temps moyen d’une course 3 secondes. Il faudra 

donc trouver un moyen permettant d’accélérer très fort sans que les roues ne 

patinent.

Nous allons donc voir comment régler les différentes plages de puissance du moteur, pour 

avoir la plus forte accélération au démarrage et limiter le patinage des roues.

Le logiciel nous permet de faire varier cinq paliers contrôlant la puissance délivré au moteur. 

En jouant sur ces paliers nous pourront éviter le patinage au démarrage et obtenir des 

performances optimales.

Sur cet exemple, nous pouvons voir que mettre la puissance au maximum au démarrage 

fait patiner les roues sur le sol. L’accélération de la voiture est quasiment  nulle.
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Pour avoir une accélération optimale, il faut empêcher les roues motrices de patiner. Pour cela 

on limite l’intensité du moteur au démarrage, puis par palier progressive on augmente 

l’intensité délivrée au moteur. De cette manière, la rotation des roues est contrôlée et le 

patinage limité au maximum.

Sur cet exemple nous pouvons voir que la voiture atteint sa vitesse maximale très 

rapidement. L’adhérence des roues sur le sol est préservée.
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Conclusions et conseils

Pour  avoir  les  meilleures  performances,  il  faut  donc  procéder  par  palier

progressifs,  en  augmentant  la  vitesse  à  chacun  d’eux.  La  seule  manière  d’avoir

une  configuration  optimale  est  d’effectuer  des  tests  chronométrés  sur  une  piste

semblable  à  la  piste  officielle  (revêtement  plastique  très  lisse).  De  cette  manière

vous pourrez optimiser aux mieux les différents paliers de vitesse.


IV. Mise en commun
La mise en commun doit permettre d’assembler les différents éléments de la maquette de façon à aboutir: 

· à une maquette à l’échelle 1 qui regroupe toutes les solutions techniques choisies.
· à une représentation de la maquette par un dessin d’ensemble ou une photo.
· à une nomenclature qui liste les pièces constituant le robot radiocommandé et indique des informations telles que (leur nom,  leurs dimensions, etc.) 
Objectif : Dans le cadre de la réalisation du robot radiocommandé, réalisez un diaporama qui présentera les solutions techniques retenues pour les fonctions :

Travail à faire :


Structuration  des connaissances

Ce que je dois retenir
I. La représentation du réel pour communiquer
…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….
II. La réalisation de modèles de solutions
…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
a) La réalisation de modèles réels

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
b) La réalisation de modèles virtuels

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………….
J’utilise mes connaissances
Exercice 1 : Modéliser des solutions


a) Indiquez sur chaque représentation s’il s’agit d’une maquette, d’un prototype ou d’un modèle virtuel.

b) Précisez ce qui peut être testé sur la maquette.

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….

Exercice 2 : Le Pavillon France pour l’exposition de Shanghai 2010
1. Consulter le DOC.1 et lisez le DOC.2. Qu’apportent les deux maquettes en plus du plan ?
…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

2. A votre avis, quel est l’intérêt de la maquette réelle ? 

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

3. A votre avis, quel est l’intérêt de la maquette virtuelle ? 

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

Exercice 3 : Le prototype d’une maison basse consommation

[image: image4.png]Le prototype d'une maison basse consommation

Situation : La société Icade a inauguré en novembre 2009 le
prototype d’une maison basse consommation. La fabrication de
cette maison sera ensuite industrialisée, afin que chaque maison
soit livrée en moins de quatre mois.

1. Lisez le poc. 3. A votre avis, pourquoi la société
Icade a-t-elle congu un prototype de sa maison
basse consommation ?

n prototype est le premier exemplaire

dun produit réalisé avant la fabrication

en série. Il permet de valider des choix de

2. En plus des maisons, citez deux objets techniques de conception ou de réalisation, ainsi que de

votre environnement pour lesquels des prototypes ont mettre en évidence des problémes afin de
précédé leur fabrication en série. Justifiez vos choix. les résoudre.
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…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….


2. En plus des maisons, citez deux objets techniques de votre environnement pour les lesquels des prototypes ont précédé leur fabrication en série. Justifiez vos choix.
…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

Exercice 4 : Le projet du Grand Stade Lille Métropole 

1. Consultez la ressource : « Le grand stade Lille Métropole »
2. Quelles sont les futures fonctions de ce stade ?

…………………………………………………………………………………….……………………………….…………………………………………………...…………………………………………………………………….……………...…………………………………………………………………………………...……………………………………………………………………………………
3. Quel est l’intérêt de pouvoir visionner la maquette numérique ?

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

4. A votre avis, est-il envisageable de fabriquer un prototype de ce stade ?

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………….

Niveau 3ème : Course en cours, une année pour créer la voiture du futur








Date :





Séance 1


1/5





C.I 3 : Le choix des solutions techniques








Vue de face de la voiture 





Garde au sol


min : ……........


max :……...….…





Largeur max : 


…………….





Hauteur max : 


…………….





Longueur max : ………………………





Roue avant : …………………………


Diamètre min : ………………………


Diamètre max : ………………………





Roue arrière : ………………………. 


Diamètre min : ………………………


Diamètre max : ………………………





Poids min : ………


Poids max : ………





Roue avant : ………………………. 


Largeur min : ………………………


Largeur max : ………………………








Roue arrière : ………………………. 


Largeur min : ……………………….


Largeur max : ……………………….








Vue de dessus de la voiture 
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