	 Niveau 4ème
	EPI : Ville imaginée
	Séquences


	Situation-problème :
Mme la Maire souhaite promouvoir la culture auprès de ses administrés en diffusant différents types de spectacles. 
Pour cela, elle veut faire évoluer un des quartiers de la ville en y construisant des bâtiments diffusant différents spectacles comme une salle de concert, un cinéma, un auditorium, un théâtre… 
Elle demande à des étudiants architectes de lui présenter une maquette de ce quartier. 
La présentation de la maquette sera animée par des interventions orales décrivant ou inspirées par ces bâtiments.
	[image: image1.jpg]





	Problématique :
	 Pouvez-vous aider les étudiants architectes à réaliser un projet correspondant à la demande de Mme la Maire?


	Disciplines concernées :
	 Français, Technologie, Maths (6h) et LV.


	Production attendue :
	Une maquette animée par des interventions orales. 
La maquette pourra se présenter sous deux formes : 
1ère : Bâtiments modélisés puis imprimés en 3D et placés directement sur un plan.

2ème : Bâtiments modélisés puis intégrés sur un plan en réalité augmentée (les bâtiments se positionneront automatiquement à l’endroit des trackers imprimés sur le plan).


	Thématique :
	☑ Sciences, technologie et société


	Parcours :
	☑ Avenir ou ☑ Education artistique et culturelle  


	Réalisation prévue :
	☑ Collective, ☑ Orale, ☑ Ecrite, ☑ Numérique


	Organisation :
	Sur un trimestre avec participation des Mathématiques 6h et LV sur le trimestre. 

Première heure : 1 heure co-animée pour présenter l’EPI puis chacune des disciplines. 

Puis travail dans chacune des disciplines

Dernière heure : présentation des groupes devant jurys


	Evaluation :
	Basée essentiellement sur la qualité des productions présentées à la fin.


	Budget :
	 Coût du matériel nécessaire pour la réalisation d’une maquette par groupe.


	Matériel et outils mobilisés :
	 Ressources proposées 

 Réseau informatique / Logiciels Sketchup / Imprimante 3D et logiciel Up / 

 Logiciel Augment  ou Aurasma / Audacity / Tablettes tactiles ou smartphones /



[image: image2.jpg]Identifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et ressources correspondantes
Décrire en utilisant les outils et les langages adaptés la structure et le comportement des objets.

- Identifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et ressources correspondantes.
- S'approprier un cahier des charges

1~ Définir les supports k
Approfondir ses connaissances sur les genres de l'oral en particulier, et sur les genres en général. —

Recueillir des données et les organiser

Organiser et gérer des données
Résoudre des problémes de proportionalité  |—— \

Utiliser de maniére pertinente des outils numériques et papier pour faire des recherches.

Planifier et organiser une recherche en utilisant ses connaissances sur les genres et en approfondissant ses connaissances de I'histoire littéraire.

Adapter sa lecture & objectif visé.

Produire un écrit d'

vention sinscrivant dans un genre.  Imaginer les ceuvres et les textes

Reconnatre des situations de proportionnalité et résoudre des problémes correspondants

Traduire en langage mathématique une situation réelle | Modliser | ——————————————
— e 2 - Concevoir les supports |-
Utiliser une simulation géométrique | L

Dessiner 3 Péchelle les 4 volumes des batiments

Modéliser en 3D les 4 volumes des batiments

Maitriser les outils numériques ~ Mettre les oeuvres en ligne numériquement

" ; - - Enregistrer les oeuvres
Réfléchir & la mise en voix : proposer une lecture expressive du texte,  [——————————

Se créer un écrit de travail qui servira de support & l'exposé oral (apprendre & préparer un oral scriptural).

Préparer l'oral

Sexprimer de fagon maitrisée en s'adressant & un auditoire.

Imprimer la maquette en 3D

Réaliser linteraction avec le support multimédia L | 5 - Realiser les supports

Réaliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou partie d'un objet pour valider une solution.

~Mobiliser ses connaissances pour rédiger un &crit sur un monument.

-Mettre en voix son discours




