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Enseignements Pratiques Interdisciplinaires

Proposition EPI Année 2016-2017
	Thématique interdisciplinaire : Transition écologique et développement durable

	

	Intitulé : création d’un aqua-brasseur 

	

	Disciplines concernées : Technologie / Arts Plastiques / Mathématiques

	

	Descriptif : L’objectif de cet EPI est de lutter contre le déséquilibre d’un écosystème existant dans les lieux aquatiques clos, en réalisant un système qui s’intègre au mieux dans notre environnement et qui permette le brassage de l’eau d’où une meilleure oxygénation pour permettre aux poissons et aux plantes de vivre dans cet espace. 

	

	Le scénario : Les poissons et les végétaux disparaissent si l’étendue d’eau est mal oxygénée, des algues se développent. En prévention, nous avons décidé de chercher des solutions pour  lutter contre ce phénomène. L’eutrophisation s’observe surtout dans les écosystèmes dont les eaux se renouvellent lentement. Ce système devra s’intégrer dans le paysage.  


	La production : Réalisation de maquettes (numériques et réelles) de différents aqua-brasseurs, réalisation d’un diaporama du projet en vue de le présenter au CA et obtenir un budget pour l’achat de poissons et plantes.

	

	Outils numériques mobilisés : représentation 3D, Plateforme collaborative (ENT), Internet, Outils de prototypage rapide.

	

	Niveau de classe : Niveau  3ème

	

	Période de l’année : De Septembre à Décembre

	

	Calendrier / nombre de séquences/ nombre de séances : 13 semaines Ce projet sera mené sur un semestre dans les 3 disciplines. Il comportera 4  séquences.


Horaire élèves : La durée de cet EPI pour les élèves serait de 43 heures
	
	Technologie
	Mathématiques
	Arts Plastiques
	Techno/maths/arts plastiques (comprises dans les séquences)
	TOTAL

	Séquence 1
	5
	1
	2
	(1) Co-animation 
	8

	Séquence 2
	6
	7
	2
	
	15

	Séquence 3
	6
	3
	1
	
	10

	Séquence 4
	4
	1
	3
	(1) Co-animation
	8

	TOTAL
	21
	12
	8
	(2) Co-animation
	43


Pour les besoins de Co animation : 
Besoins en heures 6 heures
	
	Techno
	Arts Plastiques
	Mathématiques

	Les professeurs co-animent
	2
	2
	2


Pour les besoins d’expérimentation en effectif allège 
Besoins en heures 0 heure 
TOTAL : 6 heure (à demander sur les moyens complémentaires)
Aménagement emploi du temps. Pas d’aménagement particulier : les heures d’EPI sont prises sur les heures disciplinaires
Prévoir une plage horaire permettant les deux heures de co-animations, possibilité que l’un des professeurs rejoigne les autres pendant ses heures de cours.
Budget :
Coût du matériel nécessaire pour la réalisation d’une maquette par groupe (50€)
	Organisation des îlots : au sein de chaque îlot une répartition des tâches est mise en place, il est prévu de réaliser un aqua-brasseur par groupe de 4 élèves.



Document de travail en cours d’élaboration
	Technologie
Etude du besoin

Réalisation du cahier des charges

Recherche de solutions, étude des matériaux et des énergies
Réalisation du (des) prototype(s) 
Réalisation  du diaporama
	Arts Plastiques

Etude du design des produits existants
Etude de l’espace 

Insertion de l’œuvre dans cet  espace, 

Esquisses projets des pales et des aqua-brasseurs
Croquis 

Réalisation du diaporama
	Mathématiques

Calcul du volume du bassin, de la coque (tableur)……
Calcul d’agrandissement et réduction de l’aqua-brasseur

Participation à la création des pales (tracé géométrique)
Participation à la création des renforts (étude trigonométrique)
Réalisation du diaporama


	La progression générale :
	

	SEQUENCE 1 : 

Séance 1 : présentation du projet (1h en co-animation)
Observation de l’existant (le bassin) Etude du besoin en s’appuyant sur la vidéo de « l’hydrolienne de la plage bleue »

Séance 2 : étude des produits existants
Séance 3 : élaboration du cahier des charges du système à créer

Séance 4 : finalisation du cahier des charges et mise en commun, structuration
	SEQUENCE 1 : 
Séance 1 : présentation du projet (1h en co-animation)

Observation de l’existant (le bassin)

. Etude du besoin en s’appuyant sur la vidéo de « l’hydrolienne de la plage bleue »

Séance 2 : étude du cahier des charges établi en technologie, niveaux à compléter
étude de l’environnement du bassin
	SEQUENCE 1 
Séance 1 : présentation du projet (1h en co-animation):
Observation de l’existant (le bassin)

Etude du besoin en s’appuyant sur la vidéo de « l’hydrolienne de la plage bleue »

Séance 2 : étude du cahier des charges établi en technologie, niveaux à compléter

	SEQUENCE 2 :
Séance 1 : planification

Séance 2 : recherche de solutions (énergie utilisée pour le brassage)

Séance 3 : recherche de solutions (matériaux utilisés)

Séance 4 : revue de projet
	SEQUENCE 2 :

Séances 1et 2 : réalisation d’esquisses projets 

	SEQUENCE 2 :

Séances 1et 2 : construction de « l’hydre allien » (atelier des petits débrouillards)
Séance 3 : étude de l’agrandissement et de la réduction de la maquette pour concevoir différents aqua-brasseur de tailles différentes
Séance 4 : créer un tableau sous tableur pour rentrer toutes les valeurs de proportionnalité

Séance 5 : déterminer les dimensions des pales et les tracer en prenant en compte la taille et profondeur du bassin  par groupe de 2

	SEQUENCE 3 : 
Séance 1 : réalisation du prototype (le support)
Séance 2 : fabrication des pales

Séance 3 : assemblage des éléments

Séance 4 : test du prototype
	SEQUENCE 3 : 
Séance 1 : recherche de matériaux décoratifs pour la partie émergée (le support)

	SEQUENCE 3 : 
Séance 1 : étude du support réalisé en technologie
Séance 2 : calcul des renforts nécessaires pour la structure
Séance 3 : réalisation des patrons pour la fabrication en technologie des renforts


	SEQUENCE 4 : 
Séance 1 : définir le contenu du diaporama et choix du logiciel, rechercher le graphisme du diaporama
Séance 2 : réalisation du diaporama entrer le contenu (photos, textes, images, vidéo) pour la partie technologie
Séance 3 : intégration des 2 autres diaporamas

	SEQUENCE 4 :

Séance 1 : habillage de la partie émergée

Séance 2 : réalisation du diaporama (partie arts plastiques)

	SEQUENCE 4 : 
Séance 1 : réalisation du diaporama (partie mathématiques)

	Séance finale  en co-animation : Bilan, validation du diaporama 

Echange Techno-maths-arts plastiques


Problématique générale :

Comment  mettre en place un système pour brasser l’eau de manière écologique, esthétique et fonctionnelle ? 
Comment présenter ce projet au CA de manière à obtenir leur adhésion ?

Progression détaillée

	Séquence 1 : Cette séquence permet de définir le besoin, d’étudier les systèmes existants afin de montrer leurs limites d’où la nécessité de créer un nouveau produit et de rédiger le cahier des charges d’un aqua-brasseur novateur. La séance 1 est en co-animation, pour présenter le projet, rechercher le besoin ; Pour amorcer le projet, une vidéo sur l’hydrolienne de la plage bleue sera présentée. Dans la séance 2 (techno), les élèves étudieront les produits existants. La séance 3 (techno), la séance 2 (Arts plastiques) et la séance 2 (maths) se dérouleront la même semaine, ces séances permettront d’établir le cahier des charges, la techno définira les différentes fonctions, certains critères et niveaux de l’aqua brasseur, les arts plastiques et les mathématiques définiront les autres critères et niveaux. La séance 4 sera la finalisation du cahier des charges (techno).


Situation problème Séquence 1 : Différents systèmes de brassage d’eau existent, est ce que parmi ces systèmes l’un d’entre eux satisfait notre besoin ? Si ce n’est pas le cas, il faut mettre en place un cahier des charges afin de mieux encadrer la recherche d’idées.

Problème à résoudre : Quel sera le cahier des charges commun aux 3 disciplines ?
	Discipline 1: Technologie
	Discipline 2 : Arts Plastiques
	Discipline 3 : Mathématiques

	Progression
- Séance 1 : présentation du projet (1h en co-animation)

Observation de l’existant (le bassin), Etude du besoin en s’appuyant sur la vidéo de « l’hydrolienne de la plage bleue »

- Séance 2 : étude des produits existants

- Séance 3 : élaboration du cahier des charges du système à créer

- Séance 4 : finalisation du cahier des charges et mise en commun, structuration
	Progression
- Séance 1 : présentation du projet (1h en co-animation)

Observation de l’existant (le bassin), Etude du besoin en s’appuyant sur la vidéo de « l’hydrolienne de la plage bleue »

Séance 2 : étude du cahier des charges établi en technologie, niveaux à compléter 

étude de l’environnement du bassin
	Progression
- Séance 1 : présentation du projet (1h en co-animation)

Observation de l’existant (le bassin), Etude du besoin en s’appuyant sur la vidéo de « l’hydrolienne de la plage bleue »

Séance 2 : étude du cahier des charges établi en technologie, niveaux à compléter. A partir des dimensions réelles du bassin, recherche du nombre maximum d’aqua-brasseurs à fabriquer et des dimensions des supports. Recherche des espèces et du nombre de poissons  à acheter.

	Compétences travaillées (socle commun)
Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 4

Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole

Concevoir, créer, réaliser 4

» Identifier un besoin et énoncer un problème technique, identifier les conditions, contraintes 

(normes et règlements) et ressources correspondantes

» S’approprier un cahier des charges. 

» Imaginer des solutions en réponse au besoin.


	 Compétences associées
Imaginer des solutions en réponse aux besoins,

matérialiser une idée en intégrant une dimension design

Identifier un besoin (biens matériels ou services) 

et énoncer un problème technique ; identifier les 

conditions, contraintes (normes et règlements) et 

ressources correspondantes, qualifier et quantifier 

simplement les performances d’un objet 

technique existant ou à créer.


	Compétences travaillées (socle commun)
Expérimenter, produire, créer

Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets 

dans une intention artistique en restant attentif à l’inattendu.

» S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
	 Compétences associées
L’œuvre, l’espace,  le spectateur
La présence matérielle de l’œuvre dans 

l’espace, la présentation de l’œuvre: le 

rapport d’échelle, l’in situ, 
l’architecture.

» L’expérience sensible de l’espace de 

l’œuvre : les rapports entre l’espace perçu, 

ressenti et l’espace représenté ou construit ; 


	Compétences travaillées (socle commun)
Chercher
S’engager dans une démarche scientifique, observer, questionner, manipuler, expérimenter (sur une feuille de papier, avec des objets, à l’aide de logiciels), émettre des hypothèses, 

Raisonner

Mener collectivement une investigation en sachant prendre en compte le point de vue d’autrui

Calculer

Calculer avec des nombres rationnels, de manière exacte ou approchée, en combinant de façon 

appropriée le calcul mental, le calcul posé et le calcul instrumenté (calculatrice ou logiciel)
	Calculer avec des grandeurs mesurables ; exprimer les résultats dans les unités adaptées

Mener des calculs impliquant des grandeurs 

mesurables, notamment des grandeurs 

composées, en conservant les unités. 

Vérifier la cohérence des résultats du point de 

vue des unités.

	
	Connaissances
- Notions

.» Besoin, contraintes, normalisation.

» Principaux éléments d’un cahier des charges
	
	Connaissances
- Notions 
Appropriation plastique d’un lieu ou de l’environnement par des créations 

Plastiques
Conception et réalisation d’un espace, d’une 

architecture en fonction de sa destination, de 

son utilisation, sa relation au lieu ou au site 

et les différentes modalités de son intégration 
	
	Connaissances
- Notions 
» Notion de grandeur produit et de grandeur 

quotient.

» Formule donnant le volume d’une pyramide, 

d’un cylindre, d’un cône ou d’une boule.

	Production attendue
Tableau comparatif des solutions existantes

Cahier des charges finalisé
	Production attendue
Plan du lieu 
	Production attendue
Schéma d’implantation à échelle réduite
Tableaux (1 sur l’agrandissement et la réduction du flotteur et 1 sur le nombre d’aqua-brasseurs à implanter en fonction des dimensions du bassin)

	Ressources
Documents sur les produits existants ou sites internet
Modèles de cahier des charges

Video « hydrolienne plage bleue »
	Ressources
Photos du bassin
Video « hydrolienne plage bleue »
	Ressources
Plan du bassin avec dimensions
Video « hydrolienne plage bleue »

Annexe10 : Exemples de volumes d’eau pour poissons de bassin



	Organisation pédagogique
Chaque îlot (4 élèves) dispose des ressources, du matériel informatique  et des logiciels nécessaires
	Organisation pédagogique
Chaque îlot (4 élèves) dispose du document ressource
	Organisation pédagogique
Chaque îlot (4 élèves) dispose des ressources et du matériel nécessaires


	Séquence 2 : Cette séquence permet d’organiser et de mettre en place le projet proprement dit. Elle correspond à la planification et à la recherche de solutions pour les trois disciplines.


Situation problème Séquence 2 : En observant les produits existants, aucun système ne correspond à notre besoin. Il faut créer des aqua-brasseurs qui doivent s’intégrer le plus harmonieusement possible dans le paysage. Dans le cahier des charges, il y a des contraintes d’esthétiques, d’encombrement, d’écologie, Nous devons  tenir compte de ces contraintes pour chercher des solutions.
Problèmes à résoudre :

Comment s’organiser pour gérer ce projet ?

Quelles sont les solutions à mettre en place ?

	Discipline 1: Technologie
	Discipline 2 : Arts Plastiques
	Discipline 3 : Mathématiques

	Progression
 Séance 1 : planification

Séance 2 : recherche de solutions (énergie utilisée pour le brassage)

Séance 3 : recherche de solutions (matériaux utilisés)

Séance 4 : revue de projet


	Progression
-  Séances 1et 2 : réalisation d’esquisses  projets et de croquis
	Progression
-  Séances 1et 2 : construction de « l’hydre allien » (atelier des petits débrouillards)

Séance 3 : étude de l’agrandissement et de la réduction de la maquette pour concevoir différents aqua-brasseur de tailles différentes

Séance 4 : créer un tableau sous tableur pour rentrer toutes les valeurs de proportionnalité

Séance 5 : déterminer les dimensions des pales et les tracer en prenant en compte les dimensions du bassin  par groupe de 2


	Compétences travaillées (socle commun)
Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 4

Rechercher des solutions techniques à un problème posé, expliciter ses choix et les communiquer en 

argumentant. 

» Participer à l’organisation et au déroulement de projets.

Concevoir, créer, réaliser 4

» S’approprier un cahier des charges. 

» Imaginer des solutions en réponse au besoin.

. » Identifier le(s) matériau(x), dans le cadre d’une production 

technique sur un objet et décrire les transformations qui s’opèrent.

» Associer des solutions techniques à des fonctions. 

» Imaginer des solutions en réponse au besoin.

Adopter un comportement éthique et responsable 3 5

» Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses constituants.
	 Compétences associées
Participer à l’organisation de projets, la définition 

des rôles, la planification (se projeter et anticiper) 

et aux revues de projet.

Imaginer des solutions pour produire des objets 

et des éléments de programmes informatiques en 

réponse au besoin.

Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de 

description adaptés : croquis, schémas, graphes, 

diagrammes, tableaux. 

Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de 

représentation numérique, des choix de solutions 

sous forme de dessins ou de schémas.

.


	Compétences travaillées (socle commun)
Mettre en œuvre un projet artistique

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs

Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique et en anticiper les difficultés 

éventuelles

Faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique.
	 Compétences associées
L’œuvre, l’espace,  le spectateur

La présence matérielle de l’œuvre dans 

l’espace, la présentation de l’œuvre: le 

rapport d’échelle, l’in situ, 
l’architecture.

» L’expérience sensible de l’espace de 

l’œuvre : les rapports entre l’espace perçu, 

ressenti et l’espace représenté ou construit ; 

La représentation ; images, réalité et fiction
Le dispositif de représentation: l’espace en deux dimensions (littéral et suggéré), la différence entre organisation et composition ; 

l’espace en trois dimensions (différence 

entre structure, construction et installation), 

l’intervention sur le lieu, l’installation
	Compétences travaillées (socle commun)
Modéliser

Reconnaître des situations de proportionnalité et résoudre les problèmes correspondants

Valider ou invalider un modèle, comparer une situation à un modèle connu (par exemple un modèle aléatoire)

Représenter

Utiliser, produire et mettre en relation des représentations de solides (par exemple, perspective ou 

vue de dessus/de dessous) et de situations spatiales (schémas, croquis, maquettes, patrons, figures 

géométriques, photographies)

Raisonner

Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des règles établies (propriétés, théorèmes, formules) pour parvenir à une conclusion
	 Compétences associées
Mener des calculs impliquant des grandeurs

mesurables, notamment des grandeurs

composées, en conservant les unités.

Vérifier la cohérence des résultats du point de vue des unités.



	
	Connaissances
- Notions

.» Organisation d’un groupe de projet, rôle des participants, planning, revue de projets.

» Design.

» Innovation et créativité.

» Veille.

» Représentation de solutions (croquis, schémas, algorithmes)

» Croquis à main levée

» Différents schémas

» Carte heuristique

» Outils numériques de description des objets techniques


	
	Connaissances
- Notions 
Découverte et utilisation des différents 

modes de représentation de l’espace et 

du temps pour en comprendre les usages 

et les origines (pratiques en deux et trois 

dimensions, images fixes et animées, créations 

numériques).


	
	Connaissances
- Notions 
» Notion de grandeur produit et de grandeur 

quotient.

» Formule donnant le volume d’une pyramide, d’un cylindre, d’un cône ou d’une boule.

	Production attendue
Diagramme de gantt

Tableaux comparatifs « énergie renouvelable » et « matériaux »

Croquis 
	Production attendue
Esquisses projet et croquis des aqua-brasseurs intégrés dans l’espace « bassin »
	Production attendue
Prototypes d’hydre allien

Dessin de pales

Tableau
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	Ressources
Tutoriel (gantt)

Dossier « énergies »

Dossier « matériaux »
	Ressources
Photocopies d’œuvre

Sites internet
	Ressources
Document de montage de l’hydre allien

Plan du bassin avec dimensions

	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources du matériel et des logiciels
	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources et du matériel informatique (accès à internet)
	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources et du matériel pour le montage


	Séquence 3 : Cette séquence permet de fabriquer des prototypes, chaque groupe créera son prototype.


Situation problème Séquence 3 : Les élèves ont trouvé des solutions techniques pour la réalisation des aqua-brasseurs. Les prototypes doivent être fabriqués. 

Problèmes à résoudre :

Comment s’organiser pour réaliser les différents prototypes ? 
Quelles harmonisations possibles pour fabriquer les différentes pièces ?

	Discipline 1: Technologie
	Discipline 2 : Arts Plastiques
	Discipline 3 : Mathématiques

	Progression
- Séance 1 : réalisation du prototype (le support)

Séance 2 : fabrication des pales

Séance 3 : assemblage des éléments

Séance 4 : test du prototype 
	Progression
-  séance 1 : recherche de matériaux pertinents pour la partie émergée 
	- Séance 1 : étude du support réalisé en technologie

Séance 2 : calcul des renforts nécessaires pour la structure

Séance 3 : réalisation des patrons pour la fabrication en technologie des renforts


	Compétences travaillées (socle commun)
Concevoir, créer, réaliser 4

» Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution.

S’approprier des outils et des méthodes 2

» Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, 

tableaux (représentations non normées).

» Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de schémas.

Mobiliser des outils numériques 2

» Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.

» Organiser, structurer et stocker des ressources numériques.

» Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets
	 Compétences associées
Réaliser, de manière collaborative, le prototype 

d’un objet pour valider une solution.

Respecter une procédure de travail garantissant 

un résultat en respectant les règles de sécurité et 

d’utilisation des outils mis à disposition.

Associer des solutions techniques à des fonctions.

Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie 

et d’information sur un objet et décrire les 

transformations qui s’opèrent.

Utiliser une modélisation pour comprendre, 

formaliser, partager, construire, investiguer, 

prouver.

Simuler numériquement la structure et/

ou le comportement d’un objet. Interpréter 

le comportement de l’objet technique et le 

communiquer en argumentant.


	Compétences travaillées (socle commun)
Mettre en œuvre un projet artistique

Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur

Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour l’adapter et le réorienter, s’assurer de la dimension artistique de celui-ci
	 Compétences associées
La matérialité de l’œuvre ; l’objet et l’œuvre

La transformation de la matière: les 

relations entre matières, outils, gestes ; 

la réalité concrète d’une œuvre ou d’une production plastique ;

Les qualités physiques des matériaux : les 

matériaux et leur potentiel de signification 

dans une intention artistique, les notions de fini et non fini ; l’agencement de matériaux et de matières de caractéristiques diverses 

(plastiques, techniques, sémantiques, 

symboliques).

La matérialité et la qualité de la couleur.

les relations entre sensation colorée et qualités 

physiques de la matière colorée ; les relations 

entre quantité et qualité de la couleur.
	Compétences travaillées (socle commun)
Raisonner

Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des règles établies (propriétés, théorèmes, formules) pour parvenir à une conclusion
	 Compétences associées

 Calculer avec des grandeurs mesurables ; exprimer les résultats dans les unités adaptées

Mener des calculs impliquant des grandeurs 

mesurables, notamment des grandeurs 

composées, en conservant les unités. 

Vérifier la cohérence des résultats du point de 

vue des unités.

» Notion de grandeur produit et de grandeur 

quotient.

» Formule donnant le volume d’une pyramide, 

d’un cylindre, d’un cône ou d’une boule

Comprendre l’effet de quelques transformations sur des grandeurs géométriques

Comprendre l’effet d’un déplacement, d’un 

agrandissement ou d’une réduction sur les 

longueurs, les aires, les volumes ou les angles.

» Notion de dimension et rapport avec les 

unités de mesure (m, m², m3

Représenter l’espace)

Utiliser, produire et mettre en relation des 

représentations de solides et de situations 

spatiales.

Développer sa vision de l’espace

Utiliser les notions de géométrie plane pour démontrer

Mettre en œuvre ou écrire un protocole de construction d’une figure géométrique. 

Coder une figure

Résoudre des problèmes de géométrie plane, 

prouver un résultat général, valider ou réfuter une conjecture.



	
	Connaissances
- Notions

.» Prototypage rapide de structures et de circuits 

de commande à partir de cartes standard.

» Procédures, protocoles.

» Ergonomie

» Analyse fonctionnelle systémique

» Familles de matériaux avec leurs principales 

caractéristiques.

» Sources d’énergies.

» Outils de description d’un fonctionnement, 

d’une structure et d’un comportement

» Notions d’écarts entre les attentes fixées par 

le cahier des charges et les résultats de la 

simulation.

non artistique, comme matériau de l’œuvre 

(transformation, sublimation, citation, 

détournement), interaction entre forme et fonction.
	
	Connaissances
- Notions

exploitation dans une création plastique du 

dialogue entre les instruments et la matière, en tirant parti des qualités physiques des 

matériaux.
Investigation des relations entre quantité et qualité de la couleur (interactions entre 

format, surface, étendue, environnement...

Intervention plastique sur des objets (formes, 

textures, taille…) pour en modifier le statut et le sens, l’intégration de l’objet, y compris 


	
	Connaissances
- Notions 
» Position relative de deux droites dans le plan.

» Caractérisation angulaire du parallélisme, 

angles alternes / internes. 

» Médiatrice d’un segment.

» Triangle : somme des angles, inégalité 

triangulaire, cas d’égalité des triangles, 

triangles semblables, hauteurs, rapports 

trigonométriques dans le triangle rectangle 

(sinus, cosinus, tangente). 

» Parallélogramme : propriété» Théorème de Pythagore et réciproque



	Production attendue
prototypes
	Production attendue
Tableau comparatif de différents matériaux avec avantages et inconvénients
	Production attendue
Patrons des renforts

	Ressources
Tutoriel (utilisation des machines et règles de sécurité)
	Ressources
Echantillons de matériaux

Sites internet
	Ressources


	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources du matériel et des logiciels
	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources du matériel et des logiciels
	Organisation pédagogique



	Séquence 4 : Cette séquence est la revue de projet, elle permet de communiquer notre travail aux membres du CA. Dans chaque discipline, les élèves réaliseront une partie du diaporama (plusieurs diapositives), ces diapositives seront intégrées dans le diaporama final qui sera présenté aux membres du CA .


Situation problème Séquence 4 : Les prototypes terminés, ils doivent être présentés aux membres du CA

Problème à résoudre :

Comment présenter notre projet au CA ?
	Discipline 1: Technologie
	Discipline 2 :  Arts Plastiques
	Discipline 3 : Mathématiques

	Progression
- Séance 1 : définir le contenu du diaporama et choix du logiciel, rechercher le graphisme du diaporama

Séance 2 : réalisation du diaporama entrer le contenu (photos, textes, images, vidéo) pour la partie technologie

Séance 3 : intégration des diapositives des 2 autres diaporamas
	Progression
-  Séance 1 : habillage de la partie émergée

Séance 2 : réalisation du diaporama (partie arts plastiques)

	Progression
séance 1 : réalisation du diaporama         (partie mathématiques) 

	Compétences travaillées (socle commun)
S’approprier des outils et des méthodes 2

» Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet.


	 Compétences associées
Imaginer, synthétiser et formaliser une 

procédure, un protocole.

.
Organiser, structurer et stocker des ressources 

numériques.

.

Présenter à l’oral et à l’aide de supports 

numériques multimédia des solutions techniques 

au moment des revues de projet.


	Compétences travaillées (socle commun)
Mettre en œuvre un projet artistique
faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la 

conduite d’un projet artistique

Mettre en œuvre un projet artistique

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs.
	 Compétences associées
La matérialité de l’œuvre ; l’objet et l’œuvre
Les qualités physiques des matériaux : les 

matériaux et leur potentiel de signification 

dans une intention artistique, les notions de 

fini et non fini ; l’agencement de matériaux 

et de matières de caractéristiques diverses 

(plastiques, techniques, sémantiques, 

symboliques).

» La matérialité et la qualité de la couleur: 

les relations entre sensation colorée et qualités 

physiques de la matière colorée ; les relations 

entre quantité et qualité de la couleur.
	Compétences travaillées (socle commun)
Communiquer
Expliquer à l’oral ou à l’écrit (sa démarche, son raisonnement, un calcul, un protocole de construction géométrique, un algorithme), comprendre les explications d’un autre et argumenter dans 

l’échange.

» Vérifier la validité d’une information et distinguer ce qui est objectif et ce qui est subjectif ; lire, 

interpréter, commenter, produire des tableaux, des graphiques, des diagrammes.
	 Compétences associées
Interpréter, représenter et traiter des données
Recueillir des données, les organiser. 



	
	Connaissances
- Notions

.» Outils numériques de présentation.

» Charte graphique

» Arborescence

» Outils numériques de présentation.
	
	Connaissances
- Notions 

	
	Connaissances
- Notions 
Tableaux, représentations graphiques

	Production attendue
Diaporama final
	Production attendue
Habillage de la partie émergée

Diapositives sur les interrogations et les recherches faites en arts plastiques.
	Production attendue
Diapositives sur les interrogations et les recherches faites en mathématiques.

	Ressources
Tutoriel powerpoint
	Ressources

Sites internet
Tutoriel powerpoint
	Ressources
Tutoriel powerpoint

	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources du matériel et des logiciels
	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources du matériel et des logiciels
	Organisation pédagogique
Chaque îlot dispose des ressources du matériel et des logiciels


	Compétences travaillées (socle commun) : 

	Technologie
	Arts Plastiques
	Mathématiques

	Domaine 1. Les langages pour penser et communiquer
	

	
	. Expérimenter, produire, créer 

Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets dans une intention artistique en restant attentif à l’inattendu.

 S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
	Communiquer 
Expliquer à l’oral ou à l’écrit (sa démarche, son raisonnement, un calcul, un protocole de construction géométrique, un algorithme), comprendre les explications d’un autre et argumenter dans l’échange.

Vérifier la validité d’une information et distinguer ce qui est objectif et ce qui est subjectif ; lire, interpréter, commenter, produire des tableaux, des graphiques, des diagrammes
Modéliser 
Reconnaître des situations de proportionnalité et résoudre les problèmes correspondants

Valider ou invalider un modèle, comparer une situation à un modèle connu (par exemple un modèle aléatoire)

Représenter 

Utiliser, produire et mettre en relation des représentations de solides (par exemple, perspective ou vue de dessus/de dessous) et de situations spatiales (schémas, croquis, maquettes, patrons, figures 

géométriques, photographies)

	Domaine 2. Les méthodes et outils pour apprendre
	

	S’approprier des outils et des méthodes 
 Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet 
Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, 

tableaux (représentations non normées).

Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de schémas.

Mobiliser des outils numériques 
Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.

Organiser, structurer et stocker des ressources numériques.

Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets
	Mettre en œuvre un projet artistique 

faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs

Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur

Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour l’adapter et le réorienter, s’assurer de la dimension artistique de celui-ci
Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles

Expérimenter, produire, créer 
Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets 

dans une intention artistique en restant attentif à l’inattendu.

» S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
	Raisonner 
Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des règles établies (propriétés, théorèmes, formules) pour parvenir à une conclusion 

Mener collectivement une investigation en sachant prendre en compte le point de vue d’autrui
Chercher 
S’engager dans une démarche scientifique, observer, questionner, manipuler, expérimenter (sur une feuille de papier, avec des objets, à l’aide de logiciels), émettre des hypothèses, 



	Domaine 3. La formation de la personne et du citoyen
	

	Adopter un comportement éthique et responsable 
Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses constituants


	Mettre en œuvre un projet artistique 
faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs

Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur

Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour l’adapter et le réorienter, s’assurer de la dimension artistique de celui-ci

Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles


	Communiquer 
Expliquer à l’oral ou à l’écrit (sa démarche, son raisonnement, un calcul, un protocole de construction géométrique, un algorithme), comprendre les explications d’un autre et argumenter dans l’échange.

Vérifier la validité d’une information et distinguer ce qui est objectif et ce qui est subjectif ; lire, interpréter, commenter, produire des tableaux, des graphiques, des diagrammes
Raisonner 
Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des règles établies (propriétés, théorèmes, formules) pour parvenir à une conclusion

Mener collectivement une investigation en sachant prendre en compte le point de vue d’autrui

	Domaine 4. Les systèmes naturels et les systèmes techniques
	

	Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 
Rechercher des solutions techniques à un problème posé, expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 
Participer à l’organisation et au déroulement de projets.
 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole

Concevoir, créer, réaliser 
S’approprier un cahier des charges. 

Imaginer des solutions en réponse au besoin.

Identifier le(s) matériau(x), dans le cadre d’une production technique sur un objet et décrire les transformations qui s’opèrent.

Associer des solutions techniques à des fonctions. 

Imaginer des solutions en réponse au besoin. 

Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution.

Identifier un besoin et énoncer un problème technique, identifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et ressources correspondantes

S’approprier un cahier des charges. 
	Mettre en œuvre un projet artistique 
faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs

Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur

Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour l’adapter et le réorienter, s’assurer de la dimension artistique de celui-ci

Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles

Expérimenter, produire, créer 
Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets dans une intention artistique en restant attentif à l’inattendu.

S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
	Raisonner 2 3 4

Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des règles établies (propriétés, théorèmes, formules) pour parvenir à une conclusion 

Mener collectivement une investigation en sachant prendre en compte le point de vue d’autrui
Chercher 2 4

S’engager dans une démarche scientifique, observer, questionner, manipuler, expérimenter (sur une feuille de papier, avec des objets, à l’aide de logiciels), émettre des hypothèses, 



	Domaine 5. Les représentations du monde et l'activité humaine
	

	Adopter un comportement éthique et responsable 3 5
 Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses constituants

	Mettre en œuvre un projet artistique 

Faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique

Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs

Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur

Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour l’adapter et le réorienter, s’assurer de la dimension artistique de celui-ci

Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles

Expérimenter, produire, créer 
Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets dans une intention artistique en restant attentif à l’inattendu.

S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
	Modéliser 
Reconnaître des situations de proportionnalité et résoudre les problèmes correspondants

Valider ou invalider un modèle, comparer une situation à un modèle connu (par exemple un modèle aléatoire)

Représenter 
Utiliser, produire et mettre en relation des représentations de solides (par exemple, perspective ou vue de dessus/de dessous) et de situations spatiales (schémas, croquis, maquettes, patrons, figures 

géométriques, photographies)

Calculer 
Calculer avec des nombres rationnels, de manière exacte ou approchée, en combinant de façon 

appropriée le calcul mental, le calcul posé et le calcul instrumenté (calculatrice ou logiciel)
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http://mag.plantes-et-jardins.com/conseils-de-jardinage/fiches-conseils/entretien-de-son-bassin-de-jardin 

Entretien du bassin de jardin

Dans un bassin de jardin, il faut recréer un écosystème, un équilibre entre la faune et la flore aquatique. S'il est rompu, les poissons meurent et les algues prolifèrent au détriment des plantes ornementales du bassin. Un entretien régulier, spécifique à chaque saison, permet de maintenir cet équilibre. 
Comment avoir une eau bien oxygénée ?

Si vos poissons viennent chercher l'air en surface, c'est que l'eau de votre bassin n'est pas suffisamment oxygénée. 
Comment garder une eau claire ?

Il est important pour vos plantes et vos poissons de bénéficier de la lumière du soleil, l'eau ne doit pas être souillée par des feuilles mortes, ou tout autre déchet flottant à la surface. 
http://www.gerbeaud.com/jardin/fiches/entretien-bassin-jardin.php
Entretenir un bassin de jardin

Un entretien régulier de votre bassin s’avère nécessaire au bon équilibre de l’eau. Quelques gestes simples et peu contraignants effectués régulièrement permettront de garder cet écosystème intact et de créer un petit paradis pour la biodiversité.

Les éléments susceptibles de perturber l’équilibre de l’eau
Il suffit de peu de chose pour que le fragile équilibre que représente l'écosystème aquatique soit perturbé :

· Une eau stagnante, sans mouvement peut être source de problèmes : l’eau se trouble rapidement et devient odorante ;

· La décomposition de végétaux : feuilles tombées des arbres, fleurs et autres déchets induisent, en se décomposant, un développement de nitrates et de phosphates qui altèrent la qualité de l’eau ;

· Une trop forte chaleur, un ensoleillement important, le manque d’ombrage et la décomposition de matières organiques sont responsables de la formation d’algues filamenteuses qui recouvrent les végétaux aquatiques et forment à la surface de l’eau une mousse verdâtre, étouffante pour ce milieu fragile;

· Une surpopulation de poissons est néfaste : non seulement pour leur survie et leur développement, mais aussi pour la qualité de l’eau du bassin. Les apports mal dosés de nourriture et les déjections sont également une source de pollution (lire : Quels poissons pour le bassin ?);

· L’évaporation : en période de sécheresse et de forte chaleur, l’évaporation naturelle de l’eau peut être importante et s’avérer dangereuse pour l’équilibre du biotope.

Conserver un bon équilibre

Nous avons vu que certains éléments pouvaient modifier de façon importante le milieu aquatique créé artificiellement dans un bassin. Voyons à présent comment, grâce à un entretien simple, retrouver un équilibre favorisant une vie foisonnante.

Une oxygénation performante

L’eau, pour être correctement oxygénée, doit être en mouvement constant. Une population maîtrisée

Nombre de poissons 

N’introduisez pas plus de poissons que votre bassin ne pourra en contenir : pensez qu’ils vont grandir ! Il faut compter environ 40 à 50 litres d’eau par poisson pour leur assurer un développement correct et conserver un bon équilibre au bassin.  

Annexe 1 bis : cachet du bassin
Un bassin de jardin apporte un cachet particulier. Le but est d’obtenir une intégration harmonieuse et un milieu biologique équilibré.
[image: image3.jpg]



Les clés pour construire un bassin de jardin. Exemple de bassin réalisé par Gérard à Neuchatel Urtière (Doubs). © bassins-de-jardins-wifeo.com
Filtre et pompe de bassin de jardin

Entre les filtres intérieurs et extérieurs de type gravitaire, à pression, tambour, vortex… l’offre est considérable et recouvre des matériels très différents. Ceci, aussi bien dans leurs aspects, encombrement et capacités, que dans leurs modes de fonctionnement et d’installation.

Même chose pour la pompe, à immerger ou à placer à l’extérieur. Outre le volume du bassin, son choix se fait en fonction de plusieurs paramètres indissociables : le filtre utilisé, le débit, la hauteur de relevage (ou de refoulement), la grosseur des particules pouvant être aspirées, la consommation électrique, l’entretien… À cet égard, les pompes immergeables (ou submersibles), environnées de déchets, sont plus sujettes à l’encrassement que les modèles hors-sol (voir plus loin mode gravitaire).
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Caractéristiques

Caractéristiques
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Différents types de pompes et filtres de bassin de jardin, avec leurs caractéristiques. © DR
Techniquement, on estime que la pompe doit être capable de recycler l’eau du bassin en deux ou trois heures, avec une puissance suffisante pour compenser l’énergie nécessaire au relevage. Dans le cas d’une installation comprenant une filtration et un jeu d’eau (fontaine, cascade), deux pompes peuvent être nécessaires pour les faire fonctionner indépendamment. Avant tout achat, il convient donc de bien s’informer et de comparer les données, notamment les courbes de perte de charge, fournies par les fabricants. 
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Un kit avec pompe immergeable et filtration extérieure est pratique pour un bassin de petite à moyenne contenance : en dessous de 12 m3. Ici, des mousses synthétiques assurent la filtration mécanique et biologique, que renforce un stérilisateur/clarificateur UVC intégré. Situé en surplomb, le filtre contribue de surcroît à oxygéner l’eau en la rejetant dans le bassin à la façon d’un cracheur d’eau. / Modèle présenté pour bassins empoissonnés de 1.500 litres ou de 7.000 litres avec plantes seules. Dimensions filtre : L. 380 x l. 280 x H. 410 cm. Puissance pompe 40 W. Lampes UVC de 9 W. Entretien aisé. Prix TTC : 239 €. Réf. : Biosmart 7000. © Oase Water Gardens
Mode gravitaire et mode pompage

L’installation dite en mode pompage est à retenir pour une première réalisation. La pompe est immergée dans la partie la plus profonde du bassin, en la surélevant un peu pour éviter qu’elle n’absorbe tous les débris. Elle est reliée par un tuyau souple au filtre placé à proximité du plan d’eau, à l’air libre ou partiellement enterré. Le travail est simple, mais le matériel reste visible et toute l’astuce consiste à le dissimuler au maximum. Le câble électrique et le tuyau de raccordement peuvent ainsi être recouverts de terre et de galets sur la majorité de leur parcours (en veillant à ne pas les écraser). Quant au filtre, il peut être camouflé par un rideau végétal composé de bambous, de conifères… 
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Pompe et filtre de bassin de jardin, installation en mode gravitaire. 1. Bonde de fond 2. Skimmer 3. Filtration multichambres 4. Pompe extérieure 5. Filtre UVC optionnel © Aquatic Science
D’une totale discrétion mais plus complexe à réaliser, l’installation en mode gravitaire s’adresse aux amateurs éclairés. Elle implique d’enterrer les canalisations et de loger l’ensemble pompe/filtration dans un bac spécial, un regard ou un local technique. Une bonde de fond (éventuellement associée à un skimmer) évacue l’eau aspirée par la pompe. Cette eau chargée passe par la filtration avant de parvenir à la pompe, puis d’être renvoyée purifiée dans le bassin pour un nouveau cycle. 

L'alimentation électrique d'un bassin de jardin

En ce qui concerne l’alimentation électrique, la notice des équipements vous indique le type d’appareillage à utiliser : câblage, branchement (coffret étanche, prises), protections (raccordement à la terre, dispositifs différentiel et divisionnaire à placer en tête de ligne). Dans tous les cas de figure, elle doit obéir aux spécifications de la norme NF C 15-100 sur les installations électriques extérieures : circuit apparent sous tube rigide ou bien enterré sous gaine normalisée à 60 cm de profondeur au moins (voie non carrossable) et recouvert d’un grillage avertisseur de couleur rouge. 

Veillez également à la sécurité des enfants (barrière, grille de protection…) car un plan d’eau constitue un risque potentiel.

Les plantes et jeux d'eau pour bassin

Cascade, fontaine, ruisseau, rocailles et végétaux ont une double fonction, technique et esthétique. Comme nous l’avons vu, les plantes et jeux d’eau participent à l’oxygénation du bassin tout en le décorant ou créant de l’animation.
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Alimenté par une pompe de relevage, qui recycle l’eau du bassin, le ruisseau agit comme un filtre naturel. Son constructeur a tiré profit de la dénivellation du terrain pour aménager des cascades aussi décoratives qu’oxygénantes. © amateurs-de-bassins.com
À savoir sur les bassins d'ornement

Malgré tout, la surface et la profondeur sont des paramètres déterminants pour assurer une bonne gestion de l’eau et maintenir l’équilibre de la vie aquatique. Plus le bassin est grand et profond, meilleures sont l’oxygénation et la stabilité thermique de l’eau. Les écarts de température brusques et rapides sont dommageables pour les plantes et les poissons.

Poissons de bassin : quelle profondeur idéale ?

Les poissons ont besoin d’un certain volume d’eau (voir tableau), variable en fonction de leur nombre et des espèces que vous souhaitez introduire. Pour hiverner ou se protéger des grosses chaleurs, ils apprécieront la présence d’une fosse aussi profonde que possible : minimum 80 cm, maximum 150 à 200 cm. À 80 cm de fond, l’eau ne descend pas en dessous de 4° C.
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Exemples de volumes d’eau pour poissons de bassin. © passionbassin.com
Oxygénation et filtration de l'eau de bassin

Les échanges gazeux entre l’eau et l’air sont vitaux pour l’écosystème du bassin. Dans une eau stagnante, pendant la saison chaude en particulier (de mai à septembre), les poissons souffrent d’un manque d’oxygène. Ce désordre est d’autant plus prégnant que le bassin est petit. Un brassage créé par un mouvement continu en circuit fermé, avec jet ou cascade par exemple, est le plus sûr garant d’une bonne oxygénation. 

La pollution organique est une autre source de souci. À supposer que l’eau soit chimiquement pure (peu probable), le milieu aquatique se charge progressivement de déchets susceptibles de menacer son équilibre biologique. Et la prolifération par temps chaud des algues filamenteuses aggrave le phénomène. Pour assainir le bassin, il lui faut un système de filtration/épuration adapté à son volume et à ses pensionnaires. 


Filtration biologique et filtration mécanique de l'eau de bassin

Pour autant, le couplage filtration mécanique/biologique automatisée est un moyen plus radical et rapide de parvenir à l’équilibre escompté. En cas d’empoissonnement, ce type d’installation est quasiment indispensable. 

En pratique, la filtration mécanique (brosses, mousses synthétiques…) se charge de retenir et d’évacuer les déchets en suspension : un préfiltre de même nature protège la pompe. La filtration biologique utilise des supports bactériens : billes d’argile, pierres de lave… mousses également. Les bactéries colonisent les masses filtrantes et transforment les déchets toxiques (ammoniac, nitrites…) issus des matières azotées en composants inoffensifs pour les plantes et les poissons. 

La filtration biologique a besoin d’une période de maturation de quatre à six semaines pour atteindre son efficacité. Durant ce laps de temps, au demeurant assez court, l'introduction des poissons doit se faire petit à petit, et ils devront être nourris modérément afin de limiter la pollution organique. L’installation peut se compléter d’un stérilisateur/clarificateur à UVC (intégré ou optionnel), efficace contre les algues et les germes pathogènes. Les lampes utilisées agissent rapidement, entre trois jours et trois semaines (dans le cas d’un bassin déjà vert) : comptez une puissance de 2 W par mètre cube d’eau. 
Annexe 2 : Projet sous Sketchup modèle 1 (forcé)
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Annexe 3 :   pales sous sketchup
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Annexe 4 : Pales, support pales et équerres modèle 2 (forcé)
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Annexe 5 : Cas d’utilisation










Annexe 6 : carte heuristique décrivant la répartition des taches dans les trois disciplines
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Annexe 7 : Diagrammes des exigences 
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Annexe 8 : Cahier des charges fonctionnel 

	Fonction/ Contraintes
	 énoncé de la fonction
	Critères d’appréciation
	Niveaux de performance et flexibilité 

	FS1
 
	Doit permettre de brasser le plan d’eau 
	Système  rotatif

autonome

Nombre de pâles (partie immergée)
	 Forcé 
 Mécanisé

Energie renouvelable

3 ou 4 pales

	C1
 
	Doit être esthétique
	Couleur

Forme des éléments
Base et renforts

Dimensions (partie émergée)
	 S’intégrant dans le paysage (arts plastiques)
Design (arts plastiques)
Forme du vivant (végétale, animale….)

A définir (mathématiques)

	C2
	Doit être solide et résistant à l’eau
	Matériaux
	ABS, PVC…

	C3
	Doit être capable de flotter
	Base

Masse
Matériaux
	Assez large

Raisonnable

hydrofuge

	C4
	Doit respecter l’environnement
	Eléments 
	 Recyclable à 80%

	C5
	Doit avoir un faible coût de revient
 
	Coût 
	50 € maxi

	C6
	Doit respecter les normes de sécurité
	Eléments 
	Non coupants

Non toxiques

Non détachables

	C7
	Être réalisable au collège
	Matériels

Matériaux
	Outils de coupe, colle, tourne vis, pinces, imprimante 3D..

ABS, PVC,…


Annexe 9 : Matériel pour aqua-brasseur (énergie éolienne)
	Libellé
	Q
	PU HT
	PT HT

	Polystyrène hydrofuge
	1
	0,9
	0,9

	PVC pales, support pales, équerres.. 500 400
	1
	2,56
	2,56

	ABS
	1
	4.9
	4,9

	Baguette centrale
	1
	0,41
	0,41

	Tube
	1
	1,5
	1,5

	Vis écrous
	3
	0,11
	0,11

	roulements
	2
	2,9
	5,8

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	 
	 
	 
	 

	Frais de port
	
	
	0

	
	
	
	16.18

	TVA =
	20%
	3,23
	TTC 19,41


Matériel pour aqua-brasseur (énergie solaire)
	Libellé
	Q
	PU HT
	PT HT

	Polystyrène hydrofuge
	1
	0.9
	0,9

	Moteur solaire
	1
	9.99
	9,99

	Panneaux  solaires
	4
	3.61
	14,44

	Baguette centrale
	1
	0.41
	0,41

	Baguettes pales
	1
	0.41
	0.41

	Habillage supérieur et étanche
	1
	4.5
	4.5

	Coupleur de piles
	1
	0.69
	0.69

	Piles (lot)
	1
	3 .48
	3.48

	PVC
	1
	0 .25
	0.25

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	 
	 
	 
	 

	Frais de port
	
	
	0

	
	
	
	35.07

	TVA =
	20%
	7,01
	42,08


Prévoir :
- Imprimante 3D
- charlyrobot
- thermoplieuse

- thermoformeuse

Annexe 10 Exemples de volumes d’eau pour poissons de bassin
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Annexe 11 : prototypes 
	Prototype à capteurs solaires : entre les capteurs on peut rajouter une pale pour que l’aqua brasseur fonctionne avec 2 types d’énergie (solaire et éolienne) ; on pourrait faire évoluer l’objet technique en le programmant pour  qu’il fonctionne par exemple 10mn toutes les 4 heures

Prototype 2 et  prototype 3 : fonctionnent à l’énergie éolienne, la différence entre les deux est le système de pales immergées
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Annexe 12 Planification séquences


Annexe 13 : dimensions du bassin
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