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Date: .../...I... | Equipe: ... modulaire ? Pages: 5

Fonctionnement attendu du programme:

Exécuter en boucle:

La lampe s’allume en rouge pendant 1 seconde

Puis la lampe s’allume en orange pendant 1 seconde
Puis la lampe s’allume en blanc pendant 1 seconde
Puis la lampe s’allume en vert pendant 2 secondes
Puis la lampe s’allume en bleu pendant 2 secondes
Puis la lampe s’allume en violet pendant 2 secondes

1. Compléter [Ialgorigramme pour présenter le @ 2. Complétez les blocs de programme ci-dessous afin
comportement attendu du systeme que le ruban de LED est le comportement attendu.

régler couleur sur strip

Allumer ruban de LED en rouge pendant 1s régler couleur sur strip

* pause (ms)

Allumer ruban de LED en orange pendant 1s

* régler couleur sur strip
Allumer ruban de LED en blanc pendant 1s

* régler couleur sur strip
Allumer ruban de LED en vert pendant 2s pause (ms)

* régler couleur sur strip

Allumer ruban de LED en bleu pendant 2s —
P pause (ms) -

v

Allumer ruban de LED en violet pendant 2s

régler couleur sur strip

pause (ms) W4

branchement. testez votre programme.

L'enchainement des couleurs et
les temps correspondent a ce qui O 0

est attendu

Composant Broche
Ruban de LED

Fiche méthode
niveau 1

IsjsaE’lsnsafléas,.’-laa;]:n; :?.rife:n m:in de eDtO;:uge:at:t;

R y | | | | ¢ intertace de icro:bi

E; by by / bl hlk Q programmation micro:bit
micro:bit 1
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https://docs.google.com/presentation/d/1mEFPpzv_QqGIAzqs-3Jj-cAvZ4RFrRKC5F0aPLRTEyA/edit?usp=sharing
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Questionnement 2: Comment contréler les couleurs de la lampe
par l'inclinaison de la carte micro:bit?

Fonctionnement attendu du programme:

Si la carte est inclinée vers la gauche alors la lampe s’allume en rouge
Si la carte est inclinée vers la droite alors la lampe s’allume en orange
Si le logo est orienté vers le haut alors la lampe s’allume en blanc

Si le logo est orienté vers le bas alors la lampe s’allume en vert

Si I'écran est orienté vers le haut alors la lampe s’allume en bleu

Si I'écran est orienté vers le bas alors la lampe s’allume en violet

2 ,3{‘

L Leler

@)

1. Complétez les blocs de programme ci-dessous afin que le ruban de LED est le comportement attendu.

lorsque incliner a droite lorsque logo vers le haut w

régler coulewr sur stripv sur - régler couleur sur stripv sur -

lorsque écran vers le bas v

sur le shield grove de la carte Micro:bit. Effectuez cej e fonctionnement est conforme aux attentes puis
branchement. testez votre programme.

Si le logo est orienté vers le bas O 0
alors la lampe s’allume en vert

Composant Broche
Ruban de LED

distance ?

groupe
communication radio
1

Equipe

Carte micro:bit ondes radio
télécommande (émetteur)

O A, WIN =
OO~ WIN
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https://makecode.microbit.org/_aAm5oHahzPzC
https://makecode.microbit.org/_aAm5oHahzPzC
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Fonctionnement attendu du programme:

Si la carte est inclinée a gauche alors la lampe s’allume en rouge
Si la carte est inclinée a droite alors la lampe s’allume en orange
Si le logo est orienté vers le haut alors la lampe s’allume en blanc
Si le logo est orienté vers le bas alors la lampe s’allume en vert
Si I'écran est orienté vers le haut alors la lampe s’allume en bleu
Si I'écran est orienté vers le bas alors la lampe s’allume en violet

1.Compléter I'algorigramme permettant de présenter le fonctionnement (partiel) attendu du systéme.

P

NON NON
Logo orienté

vers le haut ?

carte inclinée
a gauche ?

Ecran orienté
vers le bas?

oul
Allumer lampe en Allumer lampe en Allumer lampe en
rouge blanc violet

<

2. Complétez les blocs de programme ci-dessous afin que le ruban de LED est le comportement attendu.

au démarrage

radio définir groupe
radio définir groupe

lorsque écran vers le bas » quand une donnée est recue par radio receivedNumber

- receivedNumber
envoyer le nombre o par radio

régler couleur sur stripv sur vert v

®

si receivedNumber

lorsque écran vers le haut =

envoyer le nombre - par radio

régler couleur sur stripv sur bleu ¥

®

si receivedNumber

lorsque 1logo vers le bas v

envoyer le nombre ° par radio = 3 G
régler couleur sur stripv sur violet v

®

</>

Carte micro:bit
télécommande (émetteur)

Carte micro:bit lampe (récepteur)

4. Indiquez deux tests a effectuer pour vérifier que le fonctionnement est conforme aux attentes puis testez votre

programme.

Si I'écran est orienté vers le haut alors la lampe s’allume en bleu 0 O
Si I'écran est orienté vers le bas alors la lampe s’allume en violet O O 3
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https://makecode.microbit.org/_HsF8p05i2YaA
https://makecode.microbit.org/_Au4i9E331ivD
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Questionnement 4: Comment faire pour controéler la lampe a l'aide
de la télécommande en forme de cube?
Fonctionnement attendu du programme:

Si le cube a la face 1 en haut alors la lampe s’allume en rouge
Si le cube a la face 2 en haut alors la lampe s’allume en orange
Si le cube a la face 3 en haut

alors la lampe s’allume en blanc avec le niveau de luminosité
fonction de I'orientation du cube

Si le cube a la face 4 en haut alors la lampe s’allume en vert

Si le cube a la face 5 en haut alors la lampe s’allume en bleu
Si le cube a la face 6 en haut alors la lampe s’allume en violet

))))

ondes radio

1.Compléter I'algorigramme permettant de présenter le fonctionnement (partiel) attendu du systéme.

Documents
séance 4

NON NON NON

cube face 3
en haut?

cube face 4
en haut?

cube face 1
en haut?

Allumer lampe en Allumer lampe en

Rotation du
rouge vert

cube?

Yy
Allumer lampe en Allumer lampe en
blanc en modifiant blanc sans modifier
la_luminosité la_luminosité

2. Complétez les blocs de programme ci-dessous afin que le ruban de LED est le comportement attendu.

au démarrage

quand une donnée est recue par radio name value

radio définir groupe

définir lum» 3 value

régler couleur sur strip v  sur -
C]

si name =w ‘- et v

régler couleur sur strip v  sur

radio définir groupe

envoyer la valeur = projeter direction de la boussole (°) de o et @ a . et . par radio
si accélération (mg) x v . -1023 et v accélération (mg) x v <w ‘. alors

envoyer la valeur = e par radio

si accélération (mg) x v >w @ alors

envoyer la valeur = . par radio

régler couleur sur strip v sur -

[ 4

si accélération (mg) . >w @ et v accélération (mg) .

envoyer la valeur = e par radio

Carte micro:bit télécommande (émetteur) Carte micro:bit lampe (récepteur)

régler luminosité sur stripv a
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https://makecode.microbit.org/_i00T4bHPoFgk
https://makecode.microbit.org/_7jtT2zdCXKYo
https://docs.google.com/presentation/d/1uScvnPge-Vjjobq6eKLgDQyGT9PkWGSXkfUFTuIPsyM/edit?usp=sharing

Cycle 4 Séquence 4

Comment programmer la lampe modulaire ? Niveau 3¢

3. Complétez les deux tests a effectuer pour vérifier que le fonctionnement est conforme aux attentes puis testez

votre programme.

Si le cube a la face 3 en haut alors la lampe s’allume en blanc avec le niveau de
luminosité fonction de I'orientation du cube

090
090

Si le cube a la face 4 en haut alors la lampe s’allume en vert

Questionnement 3: Comment faire pour controéler la lampe a l'aide

de la télécommande en forme de dodécaedre?

Fonctionnement attendu du programme:

Si le dodécaédre a la face P en haut alors la lampe s’allume
de la couleur correspondante.

Si le cube a la face 3 ou 7 en haut

alors la lampe s’allume en blanc ou jaune avec le niveau de
luminosité fonction de I'orientation du dodécaédre.

1.Compléter I'algorigramme permettant de présenter le fonctionnement (partiel) attendu du systéme.

Documents
séance 4

NON

dodécaédre
face 1 en
haut?

Allumer lampe en

dodécaédre
face 3 en
haut?

Allumer lampe en

dodécaédre
face 4 ou 7 en
haut?

rotation du
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rouge violet dodécaedre?
Allumer lampe en blanc] [Allumer lampe en blanc
ou jaune en modifiant | |ou jaune sans modifier
la_luminosité _laluminosite
<


https://docs.google.com/presentation/d/10uB6y1tVAyAkiwx_5HzRHvEFK3oYLfCOJqtnQNXeK9c/edit?usp=sharing
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2. Complétez les blocs de programme ci-dessous afin que le ruban de LED est le comportement attendu.

radio définir groupe

toujours

envoyer la valeur = projeter direction de la boussole (*) de ° et @ i- et - par radio
si accélération (sg) x+ v @ et accélération (mg) x v - e - accélération (mg) yv > v - et v accélération (o) yv <> @F)  alors

envoyer 1a valeur - @ o raino

si accilération (wg) x+v | >v (@5 accélération (wg) x v i accilération (wg) yv | (3% @ et~ accélération (wg) yv | <% alors
envoyer 1a valsr - . par radio

i accéliration (w) x> >+ (& e ifatine (ae) 2V 5 accélération (wg) yv v @ et~ accélération (mg) yv <> @  alors
envoyer 1a valeur - @ vor racio

si acciliration (ug) x~. R - acciliration (sg) x> S . acciliration (wg) ¥ v B @ ot acclliration (wg) v v 1S @ alors

e valenr - @ por osie Carte micro:bit télécommande (émetteur)

quand une donnée est recue par radio name value

st

définir lume 3 value

au démarrage

radio définir groupe

el

stripv sur rouge v

(- -

stripv sur violet v

</>

régler couleur sur stripv sur -
régler luminosité sur stripv a -

Carte micro:bit lampe (récepteur)

3. Complétez les deux tests a effectuer pour vérifier que le fonctionnement est conforme aux attentes puis testez

votre programme.

Si le dodécaedre a la face 4 en haut alors la lampe s’allume en blanc avec le
niveau de luminosité fonction de I'orientation du cube

Si le cube a la face 9 en haut alors la lampe s’allume en vert 0 O
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https://makecode.microbit.org/_4rXD1RPa2Fav
https://makecode.microbit.org/_MP7MqALrDRTj

